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INSTITUTO POLITECNICO DO CAVADO E DO AVE

Despacho n.° 8235/2021

Sumario: Alteragao da estrutura curricular e plano de estudos do curso de licenciatura em Engenharia
e Desenvolvimento de Jogos Digitais.

O Instituto Politécnico do Cavado e do Ave, ao abrigo do disposto nos artigos 75.° e seguintes
do Decreto-Lei n.° 74/2006, de 24 de marco, alterado pelos Decretos-Leis n.°* 107/2008, de 25 de
junho, 230/2009, de 14 de setembro, 115/2013, de 7 de agosto, 63/2016, de 13 de setembro, e
pelo Decreto-Lei n.° 65/2018, de 16 de agosto, sob proposta da Escola Superior de Tecnologia e
com a aprovagao do seu Conselho Técnico-Cientifico, na reunido de 08 de julho de 2020, aprova
as alteragdes ao plano do ciclo de estudos conducente ao grau de Licenciado em Engenharia e
Desenvolvimento de Jogos Digitais, publicado pelo Despacho n.° 7858/2017, na 2.2 série do Diario
da Republican.° 172, de 06 de setembro.

A alteragdo do plano de estudos foi acreditada pela Agéncia de Avaliagdo e Acreditagdo do
Ensino Superior, através do Processo ACEF/1819/0224877, em 19 de maio de 2021 e registada
na Diregdo-Geral do Ensino Superior, com o niumero de registo R/A-Ef 746/2011/AL02, de 15 de
julho de 2021.

Determina a Presidente do Instituto Politécnico do Cavado e do Ave que se proceda, em cum-
primento ao estabelecido na alinea b) do n.° 1 do artigo 76.°-B, aditado ao Decreto-Lei n.° 74/2006,
de 24 de margo, pelo Decreto-Lei n.° 115/2013, de 7 de agosto, a publicacdo, em anexo, do plano
de estudos do ciclo de estudos conducente ao grau de licenciado em Engenharia e Desenvolvi-
mento de Jogos Digitais.

Artigo 1.°
Alteragao ao plano de estudos

O Instituto Politécnico do Cavado e do Ave, através da Escola Superior de Tecnologia, altera o
plano de estudos do ciclo de estudos conducente ao grau de licenciados licenciado em Engenharia
e Desenvolvimento de Jogos Digitais para o plano de estudos constante do anexo a este despacho,
do qual faz parte integrante.

Artigo 2.°

Aplicagao
Esta alteragdo ao plano de estudos produz efeitos a partir do ano letivo 2021/2022.

19 de julho de 2021. — A Presidente do Instituto Politécnico do Cavado e do Ave, Prof.2 Dou-
tora Maria José da Silva Fernandes.

ANEXO

1 — Instituicdo de ensino: Instituto Politécnico do Cavado e do Ave — Escola Superior de
Tecnologia (3032)

2 — Tipo de curso: Licenciatura — 1.° ciclo

3 — Denominagao: Engenharia em Desenvolvimento de Jogos Digitais

4 — Grau ou diploma: Licenciado

5 — Numero de créditos, segundo o sistema europeu de transferéncia de créditos, necessario
a obtenc&o do grau ou diploma: 180 créditos ECTS

6 — Opcdes, ramos, areas de especializagado, especialidades ou outras formas de organizagao
da estrutura curricular: Nao aplicavel
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7 — Estrutura curricular:
QUADRON. 1
Créditos
Areas cientificas Sigla
Obrigatdrios Opcionais

Sistemas Interativos. .. ... .. SINT 48,0
Computagdo Grafica. . ........ .. CG 36,0
Ciénciasda Computagdo. . ... CcC 30,0
Engenhariada Computagé@o. .. ............. ... .. EC 12,0
Matematica. . ........ ... .. e MAT 18,0
Sistemas de Informagéo. .. ........ ... .. . S 6,0
Engenhariade Software. . ........... ... ... .. . ES 6,0
Economiae Gestao ... EG 3,0
Fisica ... o e FIS 6,0
Tecnologias da Informagao. . ............ ... i TI 9,0
DesSenho. . ... . e DES 6,0

Subtotal .................... 180

Total ....................... 180
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8 — Observacgodes
9 — Plano de estudos:

QUADRON.*2
Horas de trabalho
Unidade curricular ci:r:teigca cu:\rizzlar do(:gzgﬁfr?fjar Co?;a)cto Créditos Observagdes
1) @) @ @ Tostal 7) (8)
© T | | | Tc| s oT Floras totals
Elementos Matematicos para a Computagéo Gréfica. . . MAT 1.° |Semestral..... 160,0 60,0 60,0 6,0
Programag&o Orientada a Objetos. . .............. cC 1° |Semestral..... 160,0 60,0 60,0 6,0
Programagao Imperativa ....................... cC 1.° |Semestral..... 160,0 60,0 60,0 6,0
Arte Digital 2D para Videojogos . . ................ DES 1° |Semestral..... 160,0 60,0 60,0 6,0
Concegao e Especificagao de Videojogos ... ....... ES 1.° |Semestral..... 160,0 60,0 60,0 6,0
Arquiterura de Dispositivos de Suporte a Jogos . . . .. EC 1.° |Semestral..... 160,0 60,0 60,0 6,0
Matematica Computacional ..................... MAT 1.2 Semestral . .. .. 160,0 60,0 60,0 6,0
Probabilidades e Estatistica. . ................... MAT 1.° |Semestral..... 160,0 60,0 60,0 6,0
Estruturas de Dados Avangadas . ................ CcC 1.2 Semestral . .. .. 160,0 60,0 60,0 6,0
Técnicas de Desenvolvimento de Videojogos . . . . . .. SINT 1.° |Semestral..... 160,0 60,0 60,0 6,0
Sistemas de Armazenamentode Dados ........... Sl 2.° Semestral . .. .. 160,0 60,0 60,0 6,0
Programag&o e DesenvolvimentoWeb ............ cC 2° |Semestral..... 160,0 60,0 60,0 6,0
Introdugdo a Visao por Computador. . ............. Tl 2° | Semestral..... 240,0 90,0 90,0 9,0
Desenvolvimento de Jogos para Plataformas Méveis CG 2° |Semestral..... 240,0 90,0 90,0 9,0
Fisica Aplicada aos Videojogos .. ................ FIS 2° | Semestral..... 160,0 60,0 60,0 6,0
Programagdo 3D .......... ... ... i, CG 2° |Semestral..... 160,0 60,0 60,0 6,0
Tecnologias de Animag&o 3D para Videojogos . . . ... CG 2° |Semestral..... 240,0 90,0 90,0 9,0
Desenvolvimento de Jogos Aplicado .. ............ SINT 2° |Semestral..... 240,0 90,0 90,0 9,0
Inteligéncia Artificial Aplicadaa Jogos . ............ CcC 3.° |Semestral..... 160,0 60,0 60,0 6,0
Programagéo para Videojogosem Rede . .......... EC 3.° |Semestral..... 160,0 60,0 60,0 6,0
Técnicas de Computagéo Grafica para Efeitos Visuais CG 3.° |Semestral..... 160,0 60,0 60,0 6,0
ProjetoAplicado . .. ....... ... . SINT 3.° |Semestral..... 320,0 120,0 120,0 12,0
Tecnologias Emergentes em Videojogos .. ......... SINT 3.° |Semestral..... 160,0 60,0 60,0 6,0
Técnicas Avangadas de Programagdo 3D.......... CG 3. |Semestral..... 160,0 60,0 60,0 6,0
Empreendedorismo e Criagdo de Empresas . ....... EG 3.° |Semestral..... 80,0 30,0 30,0 3,0
Projeto/EStagio. . ... SINT 3.° |Semestral..... 400,0 15,0 15,0 15,0
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