
 
 
  
 
 
 

Edital	n.º	26/2024	
Escola	Superior	de	Tecnologia	

	
Prova	 Pública	 de	 defesa	 de	 Trabalho	 de	 Projeto	 do	 Mestrado	 em	 Engenharia	 e	
Desenvolvimento	de	Jogos	Digitais	
	
Candidato:	Iara	Isabel	Araújo	Lima	
	
Título	do	Projeto	de	Trabalho:	“Improving	Dialogue	in	Video	Games	Through	Facial-
Expressions	Tool	to	Assist	on	Imputing	Expressions	on	Characters	Within	Unity”	
	
Composição	do	Júri,	conforme	Despacho	Dir.	(EST)	n.º	31/2024,	de	27	de	março.	
	
Presidente:	
-	 Professor	 Doutor	 Nuno	 Miguel	 Feixa	 Rodrigues,	 Professor	 Coordenador	 da	 Escola	
Superior	de	Tecnologia	do	Politécnico	do	Cávado	e	do	Ave,	na	qualidade	de	Presidente	do	
Júri,	ao	abrigo	da	alínea	a)	do	n.	º	3	do	artigo	14º	do	Regulamento	da	Unidade	Curricular	de	
Dissertação/Projeto/Estágio	 dos	 Cursos	 de	 Mestrado	 do	 IPCA,	 publicado	 através	 do	
Despacho	 n.º	 8642/2020,	 publicado	 no	 Diário	 da	 República,	 2.ª	 Série,	 n.º	 175	 de	 8	 de	
setembro.	
	
Vogais:	
-	 Professor	 Doutor	 Pedro	 Cardoso,	 Professor	 Auxiliar	 da	 Universidade	 de	 Aveiro,	 na	

qualidade	de	arguente,	e	
	

-	Professora	Doutora	Eva	Ferreira	de	Oliveira,	Professor	Adjunto	da	Escola	Superior	de	

Tecnologia	do	Politécnico	do	Cávado	e	do	Ave,	na	qualidade	de	orientador.	

	
Data	da	prova:	
30	 de	 abril	 de	 2024,	 pelas	 15h00	 horas,	 na	 Sala	 L,	 da	 Escola	 Superior	 de	 Tecnologia	 do	
Politécnico	do	Cávado	e	do	Ave.	
	
Barcelos,	15	de	abril	de	2024	

O	Diretor	da	Escola	Superior	de	Tecnologia	
	
	
	

Vítor	Hugo	Mendes	da	Costa	Carvalho	
Cc:	Presidente	do	Júri,	ao	estudante	e	Divisão	Académica	


		2024-04-16T11:59:49+0100




